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1. Общие положения
устава клана «Олимп» (далее по тексту – Клан)
1.1 Устав и Клан
УСТАВ (термин, согласно справочнику) — зарегистрированный и утвержденный в установленном законом порядке свод правил, регулирующий основные виды деятельности организации, определяющий ее цели и задачи, принципы образования и деятельности, структуру, устройство, отношения с другими лицами и органами, права и обязанности.
КЛАН (термин, согласно справочнику) – группа лиц, связанная тесными семейными отношениями либо общими интересами и родом деятельности, зачастую имеющая общую фамилию, прозвище, название и правила поведения (политику).
Каждый член клана обязан следовать уставу, определенному его руководством.

Неисполнение и нарушение устава влечет за собой строгую ответственность, вплоть до исключения из рядов клана.

Главные принципы сего устава - служба клану верой и правдой, стремление к идеалу дружеских, клановых и партнерских отношений, а также уважение членов клана и других игроков. 

1.2 Член Клана обязан: 

1) Ознакомиться с настоящим Уставом и безоговорочно следовать ему. 
2) Следовать Распоряжениям Мастера, Маршала и офицеров клана.

3) Везде и всюду защищать и отстаивать интересы Клана, не предпринимать никаких действий, которые могут навредить клану.

4) Строго хранить секреты Клана: тактику проведения боев, вопросы, обсуждаемые в Клане, дипломатическую информацию, пароли доступа к ресурсам Клана (форум, сайт) и т.п.. 
5) Проявлять уважение и вежливость ко всем игрокам PW.
6) Предупредить Мастера или Маршала клана, если по каким-либо причинам не может быть в PW более недели или отписаться на форуме.
7) Предупредить Мастера или Маршала клана в случае выхода из Клана или игры заранее.
8) Докладывать Руководству Клана обо всех случаях чьих-либо неправомерных действий в отношении Клана и его игроков.
9) Быть зарегистрированным на форуме Клана, самостоятельно отслеживать всю информацию, касающуюся деятельности Клана.
10) Быть максимально заинтересованным в духовном и материальном обогащении клана. 
11) Проявлять позитив в любых ситуациях, вселять в живые души положительные эмоции, занимать здоровую активную позицию в жизнедеятельности клана, а также присутствовать и участвовать на ВСЕХ Клановых мероприятиях (ТВ, ХХ, Арена и т.д.)
12) Во всем быть положительным примером для сокланов и всех игроков PW.
1.3 Член Клана имеет право: 
1) Получать посильную моральную, материальную и информативную помощь Клана.
2) Получать безвозмездную помощь и защиту от Клана в выполнении заданий, в боях и конфликтах. 
3) Быть назначенным в органы власти. 
4) Знать, куда и на что расходуются клановые средства, в случае уплаты таковых.
5) Заниматься торговлей, наймом, любовью, благотворительностью и т.д. в той части, что касается ваших личных здравых интересов, игрового имущества, жизни и здоровья персонажа.
6) Обращаться с жалобами на действия или бездействия сокланов к руководству Клана.

7) Прокачивать и использовать своего персонажа по собственному усмотрению.
8) Не следовать указаниям руководства, противоречащим настоящему Уставу клана.
9) В любое время покинуть клан, объяснив при этом причину этого руководству Клана.
10) Вносить предложения в настоящий устав и текущую деятельность Клана.

11) А также получать моральное и физическое удовольствие от игры и общения в ней.
12) Пользоваться всеми доступными Интернет ресурсами, включая сайт Клана, и другими источниками информации.
1.4 Внешняя политика  
1) Внешняя политика связана исключительно с деятельностью руководящего состава Клана. В неё входят любые решения Клана в части отношений с другими клана и игроками, в том числе урегулирование конфликтных ситуаций.

2) Внешняя политика Клана в первую очередь направлена на формирование дружеских и партнерских отношений между игроками и кланами PW, что, во-первых, подразумевает собой мирную (ПВЕ) деятельность и преимущество дипломатии над насилием, а во-вторых, взаимопомощь и нетерпимость к неадекватному поведению.
3) Руководство Клана должно быть поставлено в известность о любом случае возникновения конфликта с любыми игроками PW, в том числе слива ПК.

4) Каждый член Клана обязан поддерживать статус Клана на высоком уровне и поднимать его рейтинг, гордиться своим Кланом, чтить и уважать честь Клана, защищать её где бы то ни было и перед кем бы то ни было. Но ПК, как средство защиты интересов Клана или же решения конфликта, применяется лишь в исключительных случаях с разрешения руководства Клана.

5) Объявление вара, союза, кланового ЧС и иные важные внешнеполитические решения, либо же отмена таких решений, - прерогатива исключительно Мастера или Маршала Клана.

6) Личные конфликты между игроками изначально не относятся к внешней политике. Во избежание недоразумений, связанных с принятием поспешных и необдуманных решений, и, как следствие, невинных жертв, незначительные личные конфликты между игроками решаются в первую очередь на месте своими силами, и только в случае невозможности решения к конфликту подключаются офицеры клана. 
2. Руководство и офицеры клана
1) Руководство и офицеры клана: Мастер, Маршал, Майоры, Капитаны.
Мастер – главное лицо Клана, руководит его деятельностью, имеет преимущественное право любого решения во всех областях деятельности Клана, включая его полное расформирование.
Маршал – второе лицо Клана, руководит его деятельностью, так же имеет право любого решения во всех областях деятельности Клана, без права его расформирования. Подчиняется Мастеру. Входит в состав руководства Клана.
Майор – офицер клана, имеет право назначения игроков на должность Капитана и снятия с этой должности. Следит за строгим соблюдением настоящего Устава игроками. Докладывает о его неисполнении Мастеру и Маршалу. В отсутствии Мастера, Маршала и невозможности с ними связаться, исполняет обязанности руководителя Клана, включая принятие новых игроков в ряды Клана, а также внешнюю и внутреннюю политику. Не имеет права исключения игроков из рядов Клана и распоряжения клановым имуществом. Подчиняется Мастеру и Маршалу. Входит в состав руководства Клана.

Капитан - офицер клана, имеет право принятия игроков в ряды клана только, когда об этом в каждом конкретном случае уже принято решение руководством! Следит за строгим соблюдением настоящего Устава игроками. Докладывает о его неисполнении Мастеру и Маршалу. Подчиняется руководству Клана. В состав руководства Клана не входит, выступает в роли помощника. Права принятия внутриклановых решений не имеет.
На момент издания настоящего Устава:
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2) Офицерский состав избирается из числа игроков Клана не по уровню, а по вкладу в развитие ГИ, отношению к Клану и игровому процессу в целом.
3) Офицер Клана обязан уметь быстро и адекватно оценить любую ситуацию и принять верное решение.
4) Обо всех чрезвычайных ситуациях офицер обязан сообщить Мастеру или Маршалу. 
5) Офицер Клана обязан оказывать помощь сокланам в любой сложной ситуации, в том числе следить за сообщениями в клан-чате, давать ценные советы и указания а также в нужный момент оказаться рядом.
6) Офицерский состав должен служить примером для всего Клана.
7) В случае отсутствия в игре в течение длительного времени по решению руководства Клана офицер может быть понижен в должности.
3. Прием в Гильдию и Испытательный срок
1) Набор в Клан ведется с 70-го уровня по предварительной заявке на сайте клана pwolimp.clan.su, одобренной Мастером или Маршалом клана! а при их отсутствии - майором! 
2) Капитаны ведут набор в Клан только, когда об этом в каждом конкретном случае уже принято решение руководством!
3) В исключительных случаях, согласованных и одобренных руководством Клана, для проверенных игроков порог может быть снижен до существующего уровня рассматриваемого игрока. В таких случаях имеет место личное поручительство, и ответственность за нарушения настоящего Устава со стороны данного игрока в значительной степени ложится на поручившееся за него лицо. 
4) Каждому вновь вступившему в Клан назначается испытательный срок, равный неделе. Испытательный срок не продлевается. В течение испытательного срока для испытуемого помощь Клана минимальна и в основном информативная, клановое имущество не выдается. По окончанию испытательного срока игрок либо принимается в ряды, либо изгоняется из Клана. Решение об изгнании может быть принято в течение испытательного срока без объяснения причин.
5) Выявленные игроки, принятые в обход такого порядка после издания настоящего Устава, будут представлены на удаление из рядов клана! Ибо, «вне закона».
4. Налоги
1) Игровой налог вводится для обеспечения самостоятельности Клана и создания условий, способствующих его обогащению, развитию и процветанию. Налог является исключительно добровольным для всех игроков Клана.
2) Сбор добровольных налогов с игроков Клана ведется еженедельно по Воскресеньям.

3) Налог при желании отправляется индивидуально каждым игроком почтой, либо при возможности передается лично, персонажу: Клан_Банк, валюта – игровые денежные средства «юани».
4) Сумма добровольного налога не ограничена рамками и может представлять собой совершенно любую сумму, но для удобства формально определена следующим способом (в зависимости от уровня игрока):
до 40 лвл налог не платится; 

40+ лвл  = 40к;
50+ лвл  = 50к;
60+ лвл  = 60к;
70+ лвл = 70к;
80+ лвл = 80к;
90+ лвл = 90к;

100+ лвл = 100к;

5) Присты (жрецы) любого уровня обладают льготой: сумма налога для них всегда составляет 40к. 
6) За неуплату налогов для игрока вводятся ограничения в части кланового имущества и различной помощи имущественного характера. 
7) Офицер Клана, в течение длительного времени не плативший налог, по решению руководства Клана может быть представлен на понижение в должности. 

8) Для хранения клановых оружия, одежды, ресурсов и формочек созданы соответствующие банки, с именами игроков: 

Клан_Пухи 

Клан_Шмот

Клан_Ресы 

Клан_Рес2
Клан_Форм

Клан_Бижа


Данные банки пополняются за счет игроков Клана. Любое имущество, которое не жалко отдать Клану, направляется в соответствующий банк и будет использовано во благо Клана и его игроков.
9) Передача в любой вышеуказанный банк любого имущества засчитывается как уплата налога.
10) Уплата налога может быть осуществлена заранее, частично, либо не в установленный срок с разрешения Мастера или Маршала Клана.
11) Игрок Клана освобождается от уплаты недельного налога в случае отсутствия в игре не менее семи дней подряд. 
12) Разовые сборы средств с игроков Клана на мероприятия, не связанные с игрой (дни рождения, свадьбы и т.д.), по решению руководства Клана могут быть засчитаны в счет уплаты налога.
5. Строго запрещается
Строго запрещено:
1) Совершать любые действия и допускать высказывания, порочащие Клан и унижающие кого-либо в PW.
2) Мат и оскорбления как в чате, так и при голосовом общении (мля, бля, пох, пле, нах, бл*, цуко и вариации на тему - тоже мат).
3) Высказывания от лица Клана. От лица клана говорит только Мастер или Маршал, а также при их отсутствии – майор.

4) Торговля в клан-чате (все предложения только через ПМ).
5) Торговля, которая заведомо направлена на обогащение на сокланах.
6) Торговля имуществом Клана с целью личного обогащения.
7) Писать БОЛЬШИМИ БУКВАМИ в чате. За исключением сообщений руководства Клана, когда доводится важная информация.

8) Любыми способами обманывать кого-либо и злоупотреблять чьим-то доверием.
9) Флудить в чате, если это мешает другим.
10). Беспричинный ПК (player kill – убийство) игроков вне зоны ПВП.
11) Провоцировать конфликты.
Под провокацией конфликта понимается:

а) любые проявления агрессии (силовые действия, подразумевающие использование в отношении игроков любых атакующих методов, скилов, в т.ч. скилов без нанесения дамага (например, стан);
б) любые высказывания, носящие ярко выраженный негативный, ругательный характер по отношению к игроку или клану;
в) любые высказывания, направленные на создание конфликта с игроками или кланами, с которыми нет состояния войны;

г) кил-стилинг (КС (killsteal) - сознательное добивание моба (босса), по которому уже наносится дамаг другими игроками с целью получения опыта (бонуса) – «крысить» мобов у других игроков); На эвентах (исключение – Подводный эвент) понятие кил-стилинг не применяется.
д) стилинг ресурсов (сознательное выкапывание ресурса при его зачистке от мобов другим игроком (в т.ч. на Подводном эвенте). В случае, если игрок зачищает ресурс (бьет мобов около него), а кто-то подбежал и начал его выкапывать, то перед атакой необходимо сделать скрин, подтверждающий этот факт. Во всех остальных случаях действует правило «самого быстрого»);

е) предоставление заведомо ложных данных при разборе прецедентов агрессии (попытка предоставить заведомо ложную информацию для трактования ситуации в свою пользу. Факт предоставления заведомо ложных данных является отягчающим обстоятельством при разборе конфликтов). 
Правило «самого быстрого» - если 2 игрока хотят выкопать свободный от мобов ресурс, то владельцем ресурса считается тот, кто первым начал его копать. Использование любого атакующего скила (в т.ч. бездамагового стана) для блокировки копания первым игроком считается (в этом случае) фактом немотивированной агрессии. 

12) Неподобающее поведение в игре или на форуме, которое порочит Клан или кого-то из его игроков.
13) Использовать на сайте и форуме Клана аватары, содержащие сцены откровенного насилия и/или порнографии, ненормативную лексику. 
14) Использовать на форуме и в игре ники, содержащие ненормативную лексику в открытом и закамуфлированном виде.
15) Отсутствовать в игре длительное время, не поставив руководство Клана в известность.
16) Откровенно попрошайничать.

17) Нарушать условия пользовательского соглашения PW, а также использовать программы для нечестной игры.
18) Нарушать настоящий Устав.
Игрок, совершивший любой из указанных пунктов, будет представлен к исключению из рядов Клана.


Решение об изгнании из Клана принимает исключительно Мастер или Маршал Клана.

Шанс реабилитации (штраф или какие-либо действия) предоставляется лишь в виде исключения на усмотрение только Мастера или Маршала.
Покинувшие Клан, равно как и изгнанные, имеют возможность быть вновь принятыми в ряды Клана на общих основаниях, указанных выше.
6. Клановое имущество
1) Клановым является все имущество, приобретенное или созданное за счет клановых средств, либо полученное в результате клановых мероприятий, либо направленное в банк Клана игроками в счет уплаты налога, либо иным способом обращенное в пользу Клана.
2) Банк клана создан с целью обеспечения самостоятельности Клана, быстрых темпов развития и помощи игрокам Клана во многих проблемных вопросах.
3) Правом полного распоряжения клановым имуществом имеют только Мастер и Маршал.
4) Категорически запрещается использование имущества Клана в целях личного обогащения.

5) Существует семь клановых банков: 
Клан_Банк

-
для хранения денежных средств, стрел (пуль, болтов) для лучников и            предметов, имеющих особое значение (книги, петы, полеты, стили, талоны и т.д.);
Клан_Пухи 

-
для хранения любых видов оружия;
Клан_Шмот

-
для хранения любых видов одежды;
Клан_Ресы 

-
для хранения ресурсов (всех, кроме из ХХ);
Клан_Рес2

-
для хранения ресурсов из ХХ, а также всех видов камней;
Клан_Форм

-
для хранения форм оружия, бижутерии и одежды.
Клан_Бижа

- 
для хранения любых видов бижутерии.
6) Клановое имущество при необходимости может быть передано на временное хранение постоянному игроку Клана с разрешения Мастера или Маршала Клана.
7) Любое клановое имущество, переданное на временное пользование игроку Клана, должно быть в обязательном порядке возвращено в банк по минованию его надобности. В противном случае, игрок обязан будет выплатить клану стоимость этого имущества.
8) Клановые ресурсы, переданные игрокам Клана для решения общих проблем или потраченные в результате организации клановых походов, возврату не подлежат.
9) Игроки, не выполняющие требования настоящего устава в части уплаты налогов, не допускаются к пользованию клановым имуществом.
7. ПВП зоны, ПК
1) Настоящим уставом для Клана «Олимп» определены пять зон ПВП (зоны свободного ПК): 
I. Долина Орхидей;

II. Поселок у Озера; 
III. Могильник 29-го данжа;

IV. Запад Города Драконов;
V. Первая комната куба.
2) ПК вне указанных зон строго запрещены, кроме случаев совершения в отношении Вас действий, указанных в п.п.10 и 11 главы 5 («Строго запрещается») настоящего Устава (при условии, что само событие, действия нарушителя, а также лог урона и чата будут качественно засняты на скрин-сейв), а также агрессии на игроков вар-клана.
3) Каждый факт ПК со стороны чужого игрока должен быть зафиксирован скрин-сейвом (при необходимости несколькими снимками). При этом в обязательном порядке скрин должен содержать событие, имена игроков и названия кланов, лог урона, нанесенного в результате ПК, а также при наличии сообщений - лог чата с текстами сообщений. Наличие качественных скринов дает возможность быстрого разрешения конфликта.
4) О каждом несанкционированном случае ПК со стороны чужого игрока должно быть незамедлительно доложено руководству, а также сообщено о его возможных причинах и подробных обстоятельствах.
5) Случайные случаи слива игроков (к примеру, после масс-аттаки) расцениваются как полноценное ПК. Ответственность в таком случае несет лично игрок, допустивший сей факт, с преимущественным правом на реабилитацию. 
6) В случае получения статуса ПК, независимо от обстоятельств его получения, игрок Клана обязан незамедлительно принять максимально усиленные меры на избавление от данного статуса, то есть «отмыться». Ибо необходимо держать статус Клана на высоком уровне, не пятная его репутацию.
8. Союзы, Вары, ЧС
8.1 СОЮЗ - политическое, государственное, семейное или иное объединение, образованное на взаимовыгодных условиях.
1) В игре PW под союзом понимается устная договоренность двух и более кланов о ненападении и взаимной помощи как в конфликтах, так и иных, в том числе мирных, целях.
2) Решения об объявлении союза, либо его отмене, принимаются исключительно Мастером или Маршалом Клана.
3) Игроки союзных Кланов обязаны оказывать максимально возможное содействие (в разумных объемах) друг другу во всех не связанных с конфликтом направлениях игры.
4) Запрещается отказывать союзному клану в разумной помощи в любых не связанных с конфликтом направлениях игры.

5) Решения об оказании помощи союзному клану в части конфликтов, в том числе войнах, в каждом конкретном случае принимаются только руководством Клана.
6) Запрещается проявлять любую агрессию в адрес союзного клана.
8.2 ВАР («war» - война) - конфликт между политическими образованиями (государствами, племенами, политическими группировками и т. д.), происходящий в форме военных (боевых) действий между их вооружёнными силами, происходящий, как правило, с целью навязывания оппоненту своей воли.
1. В игре PW под варом понимается прекращение любых мирных отношений между игроками враждующих кланов.
2. Решения об объявлении вара, либо его отмене, принимаются исключительно Мастером Клана, а при его отсутствии - Маршалом.
3. При действующем варе в отношении вар-клана и его игроков возможны любые запрещенные настоящим Уставом действия.
4. Действующий вар обязывает каждого игрока Клана оказывать максимальное содействие и помощь в любых столкновениях с вар-кланом.
8.3 ЧС (черный список)
1. Черный список представляет собой перечень игроков, которые по каким-то причинам (чаще – в результате конфликтов) для кого-либо лично или Клана в целом оказались «нон грата» (нежелательный, исключенный), то есть игроки, с кем противны и категорически не желательны дальнейшее общение и игра.
2. ЧС объявляется только игрокам (не клану).
3. ЧС может быть объявлен и отменен лично каждым игроком, либо же всем Кланом.
4. О каждом ЧС должно быть уведомлено все руководство Клана и отражено в соответствующем разделе форума сайта Клана.

5. ЧС Клана не может быть связан с агрессией к игроку и представляет собой «игнор» этого игрока (этим ЧС Клана отличается от вара, объявленного кому-либо Кланом).
6. ЧС Игрока, связанный с агрессией, не должен сказываться на межклановых отношениях, и может быть проявлен только либо к бесклановому игроку, либо самому будучи исключенным из рядов Клана.
7. О каждых случаях столкновений игроков в результате ЧС должно быть незамедлительно доложено руководству Клана, в ходе чего, при необходимости выхода из Клана, должен быть согласован вопрос о возвращении в ряды.  

8. Запрещается вмешиваться в любые столкновения игроков в результате не касающегося Вас ЧС.
9. Любой ЧС объявляется на свой собственный страх и риск. Все потери и урон, понесенные в результате ЧС, несет лично игрок, объявивший ЧС.
10. В ЧС Клана на момент издания настоящего Устава входят следующие игроки:

1) DIAMOND 
2) cska 
3) =eclipse= 

4) >ЗойБерГ< 
9. Клановые мероприятия
1) Под клановыми мероприятиями понимаются совместные походы игроков Клана на фарм, квесты и фан в рамках игры PW (ТВ, Данжи, ХХ, Арена, ПВП, Квесты, встречи и т.д.)
2) Все клановые мероприятия проводятся по мере появления желания игроков Клана для их проведения.
3) Состав группы игроков для проведения мероприятий заранее определяется самими игроками Клана. В первую очередь группа набирается из желающих игроков ГИ.
4) Планирование и организация таких мероприятий может быть осуществлено любым игроком Клана.
5) Заранее запланированные и объявленные клановые мероприятия являются для игроков Клана обязательными.
6) Все приобретенное в ходе фарма на данных мероприятиях имущество признается клановым и может быть использовано по усмотрению старшего группы или, при появлении разногласий, руководства Клана.
10. Общение
10.1 Форум
1) Клановый форум представляет собой форму общения между игроками PW на сайте клана pwolimp.clan.su
2) На форуме с целью оказания разносторонней помощи игрокам Клана ведется обсуждение всех текущих и наболевших проблем, а также иных направлений игры PW, включая обсуждение личностей игроков и их фотографии, в связи с чем форум поделен на соответствующие разделы и темы по направлениям.
3) Форум сайта поделен на общий раздел для всех гостей сайта, где ведется обсуждение общих и основных вопросов, а также внутриклановый форум для зарегистрированных пользователей, где ведется обсуждение важных вопросов Клана.
4) Все значимые события Клана его руководством должны быть отражены в соответствующих темах форума.

5) Руководство клана обязано принимать исчерпывающие меры для нормального функционирования форума и всего сайта Клана с максимальных полезным эффектом.
6) Запрещено неподобающее поведение на форуме, которое порочит Клан или кого-то из его игроков.
7) Запрещено использовать на сайте и форуме Клана аватары, содержащие сцены откровенного насилия и/или порнографии, ненормативную лексику. 
8) Запрещено использовать на форуме и в игре ники, содержащие ненормативную лексику в открытом и закамуфлированном виде.
9) Каждый игрок Клана обязан быть зарегистрированным на сайте Клана, ежедневно посещать форум, получать и изучать новую информацию, а также оставлять в нем свои знания, мнение, комментарии и четко показывать свою позицию в отношении той или иной темы форума. 

10) Каждый игрок Клана обязан наравне с руководством Клана и сайта, проявляя активность, стремиться к развитию и улучшению форума и сайта в целом, а также оставлять свои предложения.
11) Зарегистрированный пользователь сайта Клана в его рамках обязан вести себя культурно и вежливо с остальными пользователями.
10.2 Чат
1. Игровой чат существует в игре для общения между всеми игроками PW с любой возможной целью и извлечением из этого любой выгоды.
2. Запрещено использование в общем и клан чатах нецензурных и производных от них слов.
3. Запрещено допускать в чате оскорбления и высказывания, порочащие Клан и унижающие кого-либо в PW.
4. Запрещено писать в общем и клан чате БОЛЬШИМИ БУКВАМИ. За исключением важных объявлений руководства Клана в клан чате.
5. Запрещено общение с целью торговли в клан чате.
6. Запрещен флуд, если он мешает другим игрокам.

7. Разрешается здоровое и приятное общение между всеми игроками PW и Клана в частности.
*Все игроки Клана, без исключения, обязаны строго соблюдать настоящий Устав и руководствоваться им в игре PW.
*Возможно в ходе игры небольшое отхождение от пунктов сего Устава, если данный факт исключительно необходим и одобрен руководством Клана.
